


Kijk tijdens
deze wandeling
naar de stoep
en de huizen.
Stel vragen en
droom van alle
mensen die
passeren.

Verzamel
wat anderen
weggooien.

¥ Vanaf6 Jjaar

— Deze tocht is ideaal voor
gezinnen met kinderen vanaf
6 jaar, maar neem jongere
broertjes en zusjes zeker mee.

E 3 Coronaproof
— Houd rekening met
de huidige maatregelen.




OP STAPIN ‘T STAD

In deze tocht vind je verschillende opdrachten. Lees dit o1 Zoek de fotodeta i Is

opdrachtenboekje vooraf eens door. Dan kan je tijdens
p.5 en 7 — Speur rond tijdens

de wandeling vooral rondkijken en genieten. de wandeling en ontdek waar
de fotodetails genomen zijn.

2 Fot tocht
Voorbereidingen voor otospetrioe!
waar maak jij graag

een geslaagde vitstap: foto’s van? b inss

opdrachten.
- verzamel leuk gezelschap:

je bubbel, familie of vriendjes...

» Foto opdrachten om

- buitenkledij (lekker warm de Stad door een andere
voorzien op regen] ﬁ bril te be k'J ken P eamera, oxpresee

- een camera, tablet of smartphone

en verbeelding om foto’s
te maken als een echte

- een tas om spullen in te verzamelen fotograaf

- je opdrachtenboekje (p. &4-8) 04 Knlp en .plak.Je elgen Stad
om na je trip nog even

- eventueel een pen *
° .10 — V/ [ tijdens j
n a te g e n I ete n ?rip moo:’eerzljg:jen?gfg;ﬁge
i E% vormen of bijzondere

- een drankje en/of snack structuren.
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DE ROUTE (+/- 3 km)
Reken op een 2-tal vurtjes om de wandeling

met opdrachten vit te voeren.
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VERTREK- EN EINDPUNT
FOMU — Waalsekaai 47

NIEUW ZUID
BOLIVARPLAATS

HUIS VAN HET KIND
— Montignystraat 70

GRAAF VAN HOORNSTRAAT
LAMBERMONTPLAATS

VLAAMSE KAAI







VERTREK AAN HET FOMU ‘ WANDEL VIADE VERVIERSSTRAAT
RICHTING DE GERLACHEKAAI SPEEL, SPRING, KIJK DOORHEEN
DE SPEELTUIGEN EN LOOP LINKS VIA DE SCHELDE DRAAI LINKS IN
DE JAN VANHOENACKERSTRAAT‘ OP HET EINDE DRAAI JE
OPNIEUW LINKS OP HET NICOLE VAN GOETHEMPAD VIA HET
SALENSPAD OP JE RECHTERKANT LOOP JE RICHTING HET GERECHTSHOF

‘ Vertrek aan het FOMU

Vind je deze tocht heel erg leuk?

Kom na de wandeling of een volgende
keer zeker eens op bezoek en ga

‘OP STAP IN HET FOMU’

‘ Kan jij de stad andersom bekijken?

Zoek een plas, raam,

spiegel... waarin je de stad op
een andere manier bekijkt.
Maak een foto van deze reflectie
van de stad.
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lets heel raar

lets heel vies

lets saai

lets kleurrijk

lets dat je kan ruiken

lemand aan het werk

lemand die rust

lemand die beweegt

lemand die op 2 wielen rijdt

lemand die je graag zou leren kennen

(vraag het eventjes als je van iemand
een foto wil maken)

Een huis/ gebouw waar je graag
binnen zou lopen

Een huis/ gebouw dat je zou slopen
Een plek waar je heel de dag zou
kunnen spelen

Een stukje van de stad met veel kleur

Een grappige gebeurtenis in de straat
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HOUD RECHTS AAN EN LOOP OVER DE BOLIVARPLAATS ‘

BEKLIM DE TRAPPEN VAN HET GERECHTSHOF EN LAAT JE OVERWELDIGEN DOOR HET
UITZICHT TERUG BENEDEN, HOUD RECHTS AAN EN STEEK TER

HOOGTE VAN DE JAN VAN BEERSSTRAAT VEILIG DE STRAAT OVER
DRAAI LINKS IN DE IEPERSTRAAT OF LOOP DOOR CAMPUS ZUID VAN KDG TOT AAN

DE TROONPLAATS DE ROUTE LOOPT VERDER LANGS LINKS IN DE
MONTIGNYSTRAAT MAAR DRAAI NOG EVEN RECHTS TOT AAN HET HUIS VAN HET KIND
. LOSSEN JULLIE DE REBUS OP ACHTER HET RAAM?

Wie doet een standbeeld na?

- Ben je een held? Of ben je een dier?

Maak een foto van dit nieuwe
standbeeld.

- Ga zelf op de grond zitten.
Trek je foto van heel laag en zo
naar boven. Je foto wordt heel
indrukwekkend.




KEER TERUG EN VOLG DE MONTIGNYSTRAAT TOT DE LEIEN
STEEK DE LEIEN OVER SPRING VAN WITTE STREEP NAARWITTE STREEP ALSOF JE EEN
DANSER BENT IN EEN BEROEMD BALLET TOT AAN DE GRAAF VAN HOORNESTRAAT
DRAAI LINKS IN DE KASTEELSTRAAT

VIA DE LAMBERMONTPLAATS‘BEREIK JE DE WATERPOORT DOOR DE WERKEN KAN
JE JE WEG NIET VOORWAARTS VERDERZETTEN HOUD RECHTS
AAN OP HET SPEELVELD‘EN WANDEL LINKS VERDER OVER DE PARKING EN WAALSE
KAAI TOT AAN HET FOMU

‘ Een stad leeft, een stad beweegt!

Wat doet een stad bewegen? Kan jij een

beweging in beeld brengen? Experimenteer!
- Fotografeer stilstaand een beweging
- Beweeg zelf terwijl je een foto maakt

' Een stadsvogel

Sluit je ogen. Stel je voor dat er een duif
of mus op je hoofd komt zitten.
- Hoe voelt dit? Open je ogen.
Maak een selfie waarin je dit
gevoel laat zien.

‘ Etalages kijken

Wie doet er een paspop na?
- In welke winkel staat de pop?
Welke kleren draag je?
In welke houding?
- Waar neem je de foto? Durf je
de foto in een echte etalage nemen?
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OPLOSSINGEN

FOTOZOEKTOCHT




G, De Gerlachekaai

SPEELTUI

SPEELTUIG, De Gerlachekaai

FOMU, Waalsekaai 47

S, Jan Vanhoenackerstraat

CAMPU.

WOONBLOK, Jan Vanhoenackerstraat

POORT SCHELDEKAAI, Ledeganckkaai
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GERECHTSHOF, Bolivarplaats

~ £
HUIS VAN HET KIND, Montignystraat 70

STANDBEELD GHANDI, Bolivarplaats

KINDERDAGVERBLIJF, Montignystraat 31

KULTUURFAKTORIJ MONTY, Montignystraat 3 pitaster, Gillisplaats 5



Uitgave van het FOMU, Gezinsbond en de Huizen van het Kind. Alle rechten zijn voorbehouden.
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